Jugendliga 2024

sponsored by GolfHouse

Meldeschluss: 18.10.2023 (bereits erfolgt)

Teilnahmeberechtigt

an den Mannschaftsmeisterschaften sind
mit bis zu je 3 Mannschaften alle Golfanla-
gen (im weiteren Clubs genannt), die

a) Mitglied des GV NRW e.V. sind,

b) bei Meldeschluss Uber einen Platz von
mindestens 9 bespielbaren Léchern mit
zugeteiltem Slope und CR-Wert verfligen,
c) ihre Anlage fir die Austragung eines
Gruppenspiels je gemeldeter Mannschaft
Greenfee frei zur Verfligung stellen und

d) Uber mind. einen ausgebildeten und
geprtften Clubspielleiter verfligen.
Spielberechtigt fir die Clubs sind Ama-
teure, soweit sie diesem mindestens seit
dem 01. Januar des jeweiligen Spieljahres
angehdren und sie ihn zum 01. Januar des
jeweiligen Spieljahres zu inrem Heimatclub
im Sinne der Handicap Regeln erklart ha-
ben.

Jugendliche, die zum 01.01. des jewei-
ligen Spieljahres und im gesamten voran-
gegangen Spieljahr keinem DGV-Mitglied
angehdrt haben, sind auch teilnahmebe-
rechtigt, wenn sie erst im Laufe der Spiel-
saison einem DGV-Mitglied beitreten und
Uber diesen ein Handicap beim DGV ge-
fuhrt bekommen.

Strafe bei Versto3 gegen die Spielberech-
tigung: Disqualifikation des Spielers

Spieltage

Die einzelnen Spieltage und Heimspiele
werden durch den GV NRW e.V. organisa-
torisch angesetzt. Eine nachtrigliche An-
derung aus wichtigen Griinden kann nur
durch den GV NRW e.V. erfolgen.
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Bezirks- und Landesliga:
1. Spieltag: 21.04.2024

2. Spieltag: 28.04.2024

3. Spieltag: 21.05.2024

4. Spieltag: 20.08.2024

5. Spieltag: 15.09.2024
Nachholtermin: 22.09.2024

Regionalliga:

1. Spieltag: 21.04.2024

2. Spieltag: 28.04.2024

3. Spieltag: 21.05.2024

4. Spieltag: 20.08.2024
Nachholtermin: 25.08.2024
Endspiel: 21./22.09.2024

Nachholtermin

Kann der erste ausgefallene Spieltag einer
Gruppe infolge besonderer, nicht von dem
das Heimspiel austragenden Club zu ver-
tretender Umsténde nicht stattfinden oder
nicht zu Ende gefihrt werden, so gilt der
Spieltag als am vorgesehenen Nachholter-
min neu angesetzt.

Kann ein Spieltag oder der Nachholtermin
infolge vom gastgebenden Club zu ver-
tretender Umsténde (z.B. wegen ander-
weitiger Platzbelegung) nicht ausgetragen
oder nicht zu Ende gefiihrt werden, so
scheidet der gastgebende Club aus dem
laufenden Wettbewerb aus und wird flr
das nachste Spieljahr in die unterste Liga
zurUckgestuft.

Sind in einer Gruppe weitere Spieltage be-
troffen, so haben die Clubs die Méglich-
keit, sich auf weitere Nachholtermine bis
zum ausgeschriebenen Nachholtermin in
Eigenregie zu einigen. Wird keine Einigung
erzielt, fallt der jeweilige Spieltag ersatzlos
aus und bleibt fir die Saison ohne Wer-
tung.




Ligagruppeneinteilung

Die Gruppeneinteilungen und Spieltermine
werden nach Meldeschluss auf der Inter-
netseite des GV NRW e.V. unter www.gv-
nrw.de veroffentlicht.

Ubungsrunden

Kostenlose Ubungsrunden sind nicht vor-
gesehen.

Meldegebiihr

Die Meldegebihr von € 100,— pro Mann-
schaft wird aus organisatorischen Grin-
den nur per SEPA-Basis-Lastschrift-
verfahren eingezogen. Hierzu muss auf
dem Meldeformular die Einzugserméachti-
gung ausgefullt werden.

Mannschaft

In einer Mannschaft durfen Madchen und
Jungen eingesetzt werden. Eine Mann-
schaft besteht:

- In der Regionalliga (=RL) und Landesliga
(=LL) aus mindestens 5 und maximal 6
Spielern.

- In der Bezirksliga (=BL) aus maximal 4
Spielern.

In CLUB IN ONE zuséatzlich gemeldete
Spieler sind keine offiziellen Ersatzspie-
ler. GemaB Wettspielbedingungen dtrfen
diese Spieler daher auch nicht als Caddie
eingesetzt werden.

Spielgemeinschaften aus zwei Clubs kdn-
nen fur die Bezirksliga gebildet werden.
Ein Aufstieg dieser Spielgemeinschaften
ist nicht moéglich.

Handicapgrenzen (Handicap Index)
Regionalliga / Landesliga: 36,0

Bezirksliga: 36,0

In der Bezirksliga dirfen bis zu 2 Spieler/
innen eingesetzt werden, die einen Han-
dicap Index zwischen 36,1 und 54 haben.
Strafe bei VerstoB: Disqualifikation des
Spielers

Altersgrenzen
Jahrgang 2006 und junger
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Mannschaftsmeldung

Der ausrichtende Club stellt bis 14 Tage
vor dem Spieltag alle relevanten Spieltag-
informationen in CLUB IN ONE ein und
sendet eine Einladung an die Ubrigen
Clubs seiner Gruppe. Nach Erhalt aller
Mannschaftsmeldungen, spéatestens je-
doch bis 24 Stunden vor der ersten Start-
zeit, generiert der ausrichtende Club die
Startliste und sendet diese den Ubrigen
Clubs seiner Gruppe zu.

Die Startzeiten werden von den ausricht-
enden Clubs nach ihren BedUrfnissen fest-
gelegt, durfen jedoch nur mit Zustimmung
aller Kapitane vor 09:00 Uhr angesetzt
werden.

VerstoBB gegen die Startzeitenregelung:
Spieltag wird annulliert, der austragende
Club scheidet aus dem laufenden Wettbe-
werb aus und gilt damit als Absteiger in
die nachst tiefere Liga.

Fallt ein Spieltag auf einen Unterrichtstag
ist hierauf Rucksicht zu nehmen. Das Liga-
spiel ist in diesem Fall auf eine zumutbare
Zeit nach Unterrichtsende anzusetzen.

Die namentliche Mannschaftsmeldung an
den austragenden Club ist ab 10 Tage vor
dem Wettspiel moéglich und muss bis 3
Tage vor dem Wettspiel um 12:00 Uhr (vor-
laufiger Meldeschluss) unter Angabe der
Startreihenfolge Gber CLUB IN ONE erfol-
gen. D.h.

Meldeschluss
Spieltag (12:00 Uhr)
am vorhergehenden
Samstag Mittwoch
Sonntag Donnerstag
Dienstag Samstag
Donnerstag Montag

Sollte aufgrund eines technischen Aus-
falls von CLUB IN ONE die Meldung auf
diesem Weg nicht méglich sein, ist es,
ausschlieBlich am Tag des Meldeschlus-




ses, gestattet, die Meldung per E-Mail bis
zum vorgegebenen Meldeschluss an den
austragenden Golfclub zu senden. Der GV
NRW e.V. ist bei dieser Mail in Kopie zu
setzen.

Strafe bei VerstoB gegen fristgeméaBe
Mannschaftsmeldung: Gewertetes Ge-
samtergebnis der betreffenden Mann-
schaft zuzlglich 10 Schlage (LL+RL) bzw.
abzlglich 5 Bruttopunkte (BL).

Der Ersatz gemeldeter Spieler, das Hin-
zufiigen neuer Spieler und der Wechsel in
der Startfolge ist nur bis 30 Minuten vor
der ersten Startzeit aller Spieler méglich.
Strafe bei VerstoB:

Disqualifikation des Spielers, der gegen
die Kriterien verstoBen hat, flr den betref-
fenden Spieltag.

Setzt ein Club mehr als 1 Mannschaft ein,
so gilt folgende Regelung:

Ein Spieler, der zweimal in der hdheren
Mannschaft eines Clubs (aufsteigende
Nummerierung) eingesetzt wurde, darf
nicht mehr in der unteren Mannschaft
spielen. Diese Regelung gilt unabhangig
davon in welcher Liga die Mannschaften
spielen.

Strafe bei VerstoB: Disqualifikation des
Spielers fur den Spieltag, bezogen auf die
Mannschaft, in der der Spieler unerlaubt
eingesetzt worden ist.

Austragungsmodus

Die Meisterschaft wird im Ligasystem aus-
getragen, d.h. die teilnehmenden Clubs
spielen in Ligen, die aus einer unterschied-
lichen Anzahl von Gruppen bestehen.

In der Bezirks- und Landesliga besteht
eine Gruppe aus bis zu 5, in der Regio-
nalliga aus bis zu 4 Mannschaften. Melden
mehr als 5 / 4 Mannschaften, so werden
weitere Gruppen gebildet. Die endgiiltige
Einteilung erfolgt nach Meldeschluss.
Meldet ein Club mehr als eine Mannschaft,
kénnen diese zwar gemeinsam in der Liga,
nicht aber in einer Gruppe spielen.
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Einteilung der Ligen und Gruppen /
Auf- und Abstiegsregelung

Meldet eine fir eine hdhere Liga qualifi-
zierte Mannschaft im Folgejahr nicht mehr,
so steigen aus dieser Liga entsprechend
weniger Mannschaften ab. Falls weitere
Regelungen erforderlich werden, so wer-
den diese in Anlehnung an das Ligastatut
des DGV getroffen.

Die Regionalliga ist die héchste Spiel-
klasse. In ihr spielen die Mannschaften,
die sich im Vorjahr dafur qualifiziert haben,
aufgeteilt in maximal 6 Gruppen mit je 4
Mannschaften, die regional zusammen-
gesetzt werden. Aus diesen 6 Gruppen
qualifizieren sich jeweils der Gruppenerste
und zuséatzlich die beiden besten Grup-
penzweiten (nach ihrer durchschnittlichen
Schlagzahl Uber CR) fir das Jugendliga-
Endspiel. Die jeweiligen Gruppenletzten
steigen in die Landesliga ab.

Ausnahme Jugendliga-Endspiel:

Hat sich ein Club mit mehr als einer Mann-
schaft fir das Endspiel qualifiziert, ist nur
die erste Mannschaft am Endspiel teilnah-
meberechtigt. Abhangig davon, ob die
nicht teilnahmeberechtigte Mannschaft
sich als Gruppenerster oder eine der bei-
den besten Gruppenzweiten qualifiziert
hatte, wird ihr Platz entweder vom Grup-
penzweiten der Gruppe oder vom nachst-
besten Gruppenzweiten aller Gruppen
Ubernommen.

Die Landesliga ist die 2. Ebene. Sie besteht
aus 6 Gruppen mit je 5 Mannschaften, die
regional zusammengesetzt werden. Aus
jeder Gruppe steigt der jeweilige Grup-
penerste in die Regionalliga auf. Die bei-
den letztplatzierten Mannschaften aus
jeder Gruppe steigen in die Bezirksliga ab.

Alle weiteren Mannschaften sowie alle
neuangemeldeten Mannschaften spielen
in der Bezirksliga. Hier werden die Grup-
pen von je bis zu 5 Mannschaften - soweit
mdglich - nach regionalen Gesichtspunk-
ten zusammengesetzt. Alle Mannschaften




der Bezirksliga werden in eine Rangliste
aufgenommen, aus der die 12 Punktbe-
sten in die Landesliga aufsteigen.

Mannschaftswertung / Platzierung /
Stechregelung

Die Jugendliga wird an bis zu flinf Einzel-
spieltagen ausgetragen.

Unter den teilnehmenden Mannschaften
jeder Ligagruppe werden an jedem Einzel-
spieltag jeweils die Platze eins bis flnf
ausgespielt. Die Platzierung ermittelt sich
wie folgt:

- In der Regionalliga und Landesliga in
absteigender Reihenfolge nach gewerteter
Gesamtschlagzahl tUber CR, beginnend
mit der Mannschaft mit der niedrigsten
Schlagzahl als Erstplatzierter.

- In der Bezirksliga in absteigender Rei-
henfolge nach erzielten Bruttopunkten,
beginnend mit der Mannschaft mit den
meisten erspielten Bruttopunkten.

Fidr die Tageswertung qilt:

a) Regionalliga und Landesliga

Je Spieltag wird ein handicaprelevantes
Einzel-Zahlspiel (brutto) Gber 18 Ldcher
ausgetragen. Gewertet wird je Mannschaft
und Spieltag die Summe der 5 besten
Brutto-Einzelergebnisse Uber CR.

In der Regionalliga erhélt die erstplatzierte
Mannschaft eines jeden Spieltages vier
Punkte, die zweitplatzierte drei Punkte, die
drittplatzierte zwei Punkte und die viert-
platzierte einen Punkt.

In der Landesliga erhélt die erstplatzierte
Mannschaft eines jeden Spieltages funf
Punkte, die zweitplatzierte vier Punkte, die
drittplatzierte drei Punkte, die viertplat-
zierte zwei Punkte und die funftplatzierte
einen Punkt.

Tritt eine Mannschaft zu einem Spieltag
nicht an oder hat sie weniger Ergebnisse
erzielt als nach der Ausschreibung zu wer-
ten sind, so belegt sie am jeweiligen Spiel-
tag den letzten Platz und erhalt null
Punkte. Bendtigen mehrere Mannschaften
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an einem Spieltag die gleiche Anzahl an
Schlagen, entscheidet unter diesen Uber
die Platzierungen in der nachfolgenden
Reihenfolge:

1. das beste an diesem Spieltag gespielte
Einzelergebnis,

2. das zweitbeste gespielte Einzelergeb-
nis,

3. usw.

Sollte sich hiernach keine Reihenfolge der
Platzierung ergeben, so belegen die be-
troffenen Mannschaften an diesem Spiel-
tag den gleichen (besseren) Platz. Fur die
Ermittlung der nachfolgenden Platzie-
rungen gelten die schlaggleichen Mann-
schaften als nacheinander platziert.
Meldet sich eine Mannschaft im Saison-
verlauf fir die gesamte restliche Saison
vom Spielbetrieb ab oder wird disqualifi-
ziert, werden ab dem nachsten Spieltag
reduzierte Punkte (also in 4er Gruppen ab
4 abwarts, in 3er Gruppen ab 3 abwarts,
usw.) vergeben. Die an den bis dahin ge-
spielten Spieltagen erzielten Punkte behal-
ten unverandert ihre Gliltigkeit.

b) Bezirksliga

Je Spieltag wird ein handicaprelevantes
Einzel-Zahlspiel nach Stableford (brutto)
Uber 18 Locher ausgetragen. Gewertet
wird je Mannschaft und Spieltag die
Summe der 4 besten Brutto Stableford
Einzelergebnisse. Erzielt eine Mannschaft
weniger als 4 Ergebnisse, so erhélt sie
auch nur die tatsachlich erzielten Punkte.

Far die Abschlusswertung gilt:

a) Regionalliga und Landesliga

Die Platzierung der Mannschaften in der
Abschlusstabelle ermittelt sich in abstei-
gender Reihenfolge aus der Gesamtpunkt-
zahl (Addition der an den einzelnen
Spieltagen erzielten Punkte), beginnend
mit der Mannschaft mit der héchsten
Punktzahl als Erstplatzierte.

Zur Ermittlung der Platzierung (Rangfolge)




punktgleicher Mannschaften gilt:

1) In jeder Gruppe wird generell und unab-
héngig von der sportlichen Bedeutung zu-
nachst die durchschnittliche Schlagzahl
aller Spieltage und gewerteter Spieler Gber
CR herangezogen.

2) Bei Punkt- und Schlaggleichheit wird
bei Entscheidungen um den Gruppensieg
und in der Regionalliga zusatzlich bei Ent-
scheidungen um Platz 2 ein Zahlspielste-
chen nach "sudden death" ausgetragen.
Hierzu benennt der Kapitén jeder beteili-
gten Mannschaft unmittelbar nach Be-
kanntgabe des Gesamtergebnisses einen
Spieler. Es kdnnen nur Spieler eingesetzt
werden, die an diesem Spieltag gespielt
haben. Ausgetragen wird das Stechen -
unabhangig von der Anzahl der beteiligten
Mannschaften — in einer Spielergruppe.
Der Spieler, der als erster allein an einem
Loch das beste Ergebnis erzielt, gewinnt
fir seine Mannschaft das Stechen. Wird
das beste Ergebnis an einem Loch von
mehreren Spielern geteilt, spielen diese
weiter, die anderen Spieler scheiden aus.
Das Stechen steht unter dem Vorbehalt,
dass das Gesamtergebnis zuvor richtig er-
mittelt worden ist.

Hinweis: Auch das letzte Wettspiel der
Saison qilt erst als beendet, wenn das Er-
gebnis des Wettspiels auf der Internetseite
des GV NRW e.V. veroéffentlicht wurde und
damit gultig ist.

3) In allen anderen Fallen ist bei weiter ge-
gebener Schlaggleichheit die durch-
schnittliche Schlagzahl der finf Spieltage
mit der niedrigsten Schlagzahl der gewer-
teten Spieler Uber CR, usw. heranzuzie-
hen.

b) Bezirksliga

Alle Mannschaften der Bezirksliga werden
in eine Rangliste aufgenommen. Die
Mannschaft mit den meisten erspielten
durchschnittlichen Brutto Stablefordpunk-
ten Uber alle Spieltage belegt den 1. Platz,
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usw.
Sind in der Rangliste Mannschaften im
Ubergang des Aufstiegsbereiches punkt-
gleich wird das schlechteste Ergebnis der
Spieltage gestrichen und die Summe
durch die verbleibenden Spieltage geteilt.
Bei weiterer Punktgleichheit wird das
zweitschlechteste Ergebnis gestrichen
usw. Danach entscheidet das Los.

Einzelwertung je Spieltag

Regionalliga:

- 1. Brutto Gber/unter CR

- 1.-8. Gesamtnetto

Es wird ohne Doppelpreisausschluss ge-
spielt.

Landesliga und Bezirksliga

Netto in zwei gleichgroBen Klassen, die
nach dem Handicap Index der Teilnehmer
am Turniertag von der lokalen Spielleitung
zu bilden sind.

Wettspielbedingungen
Es gelten die Wettspielbedingungen 2024
des GV NRW e.V.

Abschlage

Die Abschlage werden durch die Spiellei-
tung bekanntgegeben.

In der Regionalliga und Landesliga ist bei
der Auswahl der Abschlage fir Madchen
und Jungen darauf zu achten, dass die
CR-Werte der Abschlage mdoglichst dem
Par-Wert des Platzes entsprechen.

In der Bezirksliga durfen auch vordere Ab-
schldge gespielt werden. Weichen in der
Folge die CR-Werte fir Madchen und Jun-
gen um mehr als 1 Schlag voneinander ab,
so wird in der Bezirksliga ein CR-Wert-
Ausgleich tGber CLUB IN ONE durchge-
flhrt.

Spielleitung

Die Spielleitung obliegt dem gastge-
benden Club. Sie muss aus drei Personen
bestehen, wovon mindestens eine Person
die Qualifikation zum Clubspielleiter vor-
weisen muss.




Der austragende Club hat dafir Sorge
zu tragen, dass die Voraussetzungen fur
ein handicaprelevantes Wettspiel gem.
den Handicap-Regeln des DGV gegeben
sind. Halt der austragende Club vorwerf-
bar diese Verpflichtung nicht ein und kann
deshalb das Spiel nicht als handicaprele-
vant gewertet werden, so finden die er-
zielten Mannschaftsergebnisse innerhalb
der Meisterschaft dennoch Berticksich-
tigung und dem Tagesergebnis des aus-
richtenden Clubs werden wegen seines
Versaumnisses in der Regionalliga und
Landesliga bis zu 20 Schlage hinzuge-
rechnet bzw. in der Bezirksliga bis zu 5
Bruttopunkte abgezogen. Die Entschei-

olf
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dung Uber das genaue StrafmaB trifft der
Ausschuss Sport in Abwagung der spezi-
fischen Situation.

Wettspielabsagen / Hitzeregelung
Es gilt das Hitzekonzept des GV NRW e.V.

Ergebnismeldung

Mit Druck der Ergebnisliste werden die
vorldufigen Ergebnisse online gestellt.
Dies gilt als Ubermittlung der Ergebnisse
an den GV NRW e.V.

Die Zéhlkarten verbleiben beim gastge-
benden Club, der diese bis zum 31.10. des
betreffenden Wettspieljahres behalt.




Jugendliga Endspiel 2024

sponsored by GolfHouse

Datum:
Ort:

21./22.09.2024
GC Gut Neuenhof e.V.

Meldeschluss: 18.09.2024

Teilnahmeberechtigt

Teilnahmeberechtigt fur das Jugendliga-
Endspiel sind die jeweiligen Gruppener-
sten der 6 Regionalligen und zusétzlich die
beiden besten Gruppenzweiten aller Regi-
onalligen (nach ihrer durchschnittlichen
Schlagzahl Uber CR).

Ausnahme:

Hat sich ein Club mit mehr als einer Mann-
schaft fir das Endspiel qualifiziert, ist nur
die erste Mannschaft am Endspiel teilnah-
meberechtigt. Abhangig davon, ob die
nicht teilnahmeberechtigte Mannschaft
sich als Gruppenerster oder eine der bei-
den besten Gruppenzweiten qualifiziert
hatte, wird ihr Platz entweder vom Grup-
penzweiten der Gruppe oder vom nachst-
besten Gruppenzweiten aller Gruppen
Ubernommen.

Spieltag
Samstag, 21.09.2024 und
Sonntag, 22.09.2024

Kapitansbesprechung

Eine Kapitansbesprechung findet am
Vortag des Wettspiels statt. Ort und Zeit
(frihestens 17 Uhr) werden von der Spiel-
leitung durch Aushang bekannt gegeben.

Spielleitung / Abschlige / Ubungsrunde
1. Spielleitung
Die Spielleitung obliegt dem GV NRW e.\V.

2. Abschlage

Die Bekanntgabe der fir das Wettspiel
gultigen Abschlage erfolgt seitens der
Spielleitung durch Aushang am Austra-
gungsort. Es sind diejenigen Abschlage zu
waéhlen, die fur Damen und Herren einen
moglichst gleichen CR-Wert haben. Wei-
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chen die CR-Werte fir Damen und Herren
um mehr als 0,5 CR-Punkte voneinander
ab, so sollte die Spielleitung nach Még-
lichkeit durch Versetzen der Abschlag-
markierungen einen Langenausgleich
vornehmen.

3. Ubungsrunde

Den Mannschaften wird am Vortag des
Wettspiels eine gebiihrenfreie Ubungs-
runde ermdglicht. Daflr ist eine recht-
zeitige Anmeldung der Mannschaften im
ausrichtenden Club erwiinscht.

Austragung

Das Jugendliga-Endspiel wird als Mann-
schafts-Lochspiel mit einfachem KO und
vollstandiger Nebenrunde ausgetragen.
Gespielt werden je Paarung in dieser Rei-
henfolge 1 Vierer und 4 Einzel. Die ein-
zelnen Lochspiele gehen Uber bis zu 18
Locher. Bei Gleichstand eines Lochspiels
nach 18 Léchern wird das Spiel fortge-
setzt, bis ein Spieler ein Loch gewonnen
hat.

Ausnahme:

Steht der Sieger einer gesamten Paarung
bereits endglltig fest, wir das einzelne
Lochspiel dieser Paarung bei Gleichstand
nach 18 Léchern nicht verlangert und als
geteilt gewertet.

Die Paarungen werden durch Setzliste be-
stimmt. Die Setzliste ergibt sich aus den in
der aktuellen Regionalligasaison erspielten
durchschnittlichen Schlagen Uber/unter
CR. Die Mannschaft mit den wenigsten
Schlagen Uber/unter CR wird auf Platz 1
gesetzt, die Mannschaft mit den zweitwe-
nigsten Schldgen Uber/unter CR auf Platz
2, Usw.




Paarungen

1. Runde (Samstagvormittag):
Spiel 1: Platz 1 - Platz 8
Spiel 2: Platz 4 - Platz 5
Spiel 3: Platz2 - Platz 7
Spiel 4. Platz 3 - Platz 6

2. Runde (Samstagnachmittag):
Halbfinale

Spiel 5: Sieger Spiel 1 — Sieger Spiel 2
Spiel 6: Sieger Spiel 3 — Sieger Spiel 4
Platzierungsspiele

Spiel 7: Verlierer Spiel 1 — Verlierer Spiel 2
Spiel 8: Verlierer Spiel 3 — Verlierer Spiel 4

3. Runde (Sonntagvormittag):

Finale

Spiel 9: Sieger Spiel 5 — Sieger Spiel 6
Spiel um Platz 3

Spiel 10: Verlierer Spiel 5 — Verlierer Spiel 6

Spiel um Platz 5

Spiel 11: Sieger Spiel 7 — Sieger Spiel 8
Spiel um Platz 7

Spiel 12: Verlierer Spiel 7 — Verlierer Spiel 8

Mannschaft

In einer Mannschaft dirfen Madchen und
Jungen eingesetzt werden. Die Mann-
schaft besteht aus 6 Spielern und bis zu
zwei Ersatzspielern. Es missen minde-
stens 5 Spieler antreten.

Mannschaftsmeldung

Die namentliche Mannschaftsmeldung
muss bis zum 18.09.2024 um 12:00 Uhr
(Meldeschluss) der Geschaftsstelle des
GV NRW e.V. Uber die Software CLUB IN
ONE gemeldet sein. Es kénnen bis zu 8
Spieler gemeldet werden.

Bei der Meldung sollte aus organisato-
rischen Grinden die beabsichtigte Start-
folge der voraussichtlich fur die Matches
der 1.Runde vorgesehenen 6 Spieler ein-
gehalten werden.

Die Meldepositionen 1+2 spielen den Vie-
rer und die Meldepositionen 3-6 in dieser
Reihenfolge die vier Einzel. Die Meldeposi-
tionen 7+8 gelten als Ersatzspieler.
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Strafe fur VerstoB gegen fristgerechte
Mannschaftsmeldung:

Das erste Lochspiel am 1.Spieltag wird
fur die betroffene Mannschaft als verloren
gewertet.

Aufstellung

Far die 1. und 2. Runde muss die end-
gultige Aufstellung und Reihenfolge der
Spieler der Spielleitung bis zum Beginn
der Kapitansbesprechung am Vortag des
Wettspiels gemeldet sein. Wird keine neue
Meldung abgegeben, gilt die Ursprungs-
meldung fur beide Runden.

Far die 3. Runde gilt abweichend als spa-
teste Meldefrist: 30 Minuten nach Beendi-
gung des Spiels der letzten Spielergruppe
aller Mannschaften des 1. Spieltages. Wird
keine neue Meldung abgegeben, gilt die
Aufstellung fur die 2. Runde.

Strafe bei VerstoB:

Verlust des Lochspiels flr den unerlaubt
eingesetzten Spieler bzw. in unerlaubter
Reihenfolge gestarteten Spieler.

Ersatzspieler

Nach Meldung der endgultigen Aufstel-
lung ist ein Ersatz gemeldeter Spieler oder
die Erganzung einer Mannschaft nicht er-
laubt. Einwechselungen der Ersatzspieler
kénnen bis unmittelbar vor der jeweiligen
Startzeit der betreffenden Spielergruppe
erfolgen. Bei Zeitverzbégerungen gegen-
Uber der verdffentlichten Startliste gilt
als Startzeit der Aufruf der Spielergruppe
durch den Starter. Ein Ersatzspieler spielt
stets an der Stelle des herausgenom-
menen Spielers. Ein ausgewechselter
Spieler darf in der jeweiligen Runde nicht
wieder eingewechselt werden.

Strafe fur VerstoB: Disqualifikation des un-
erlaubt eingewechselten Spielers.

Wertung
Die Mannschaften erzielen je gewon-
nenem Lochspiel (1 Vierer und 4 Einzel) ei-




nen Punkt. Sieger ist die Mannschaft mit
der Mehrzahl der erzielten Punkte.

Treten Spieler zu ihrem Lochspiel nicht an,
wird das Lochspiel fir den Gegner als ge-
wonnen gewertet.

Tritt eine gesamte Mannschaft zum Ju-
gendliga-Endpsiel nicht an, kann das
Nichtantreten als unsportliches Verhalten
im Sinne von Punkt B1 der Wettspielbe-
dingungen des GV NRW e.V. behandelt
werden. In diesem Fall behélt sich der GV
NRW e.V. das Recht vor, Nachriicker zu
benennen bzw. den Spielplan fir die ver-
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bliebenen Mannschaften kurzfristig anzu-
passen.

Wettspielbedingungen

Es gelten die Wettspielbedingungen 2024
des GV NRW e.V.

Rundenverpflegung

Die Teilnehmer haben fir Ihre Rundenver-
pflegung selbst zu sorgen.




